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Hinwels an die Veranstalter:

Springen Uber Cavalleti oder Hunde-
Agility Sprung

Das Tor muss unten weit offen sein, so
dass auch grof3e Hunde hindurch

passen. Ansonsten Pattern andern auf:
Tor o6ffnen, Hund abrufen, Tor schliel3en

Bricke muss einen geeigneten ,Einfang*
( z. B. erh6hte Stangen schrag rechts und
links oder Begrenzungszaune aus dem
Springreiten) und eine Seitenbegrenzung
haben (Gelander, oder &hnliches), damit
der Hund nicht Gber die Seite abkirzen
kann.

Pylonen- und Stangenabstand gem.
Regelbuch
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Hinwels an die Veranstalter:

Der Tisch sollte nicht hoher sein als ca.
50 cm und einen Rutschfesten Belag
haben. Gut eignen sich auch 4 kleine
Strohballen aneinander gestellt.

Das Tor muss unten hoch genug sein, so
dass auch grof3e Hunde unten durch
laufen kann. Ansonsten Pattern andern
auf: Tor 6ffnen, Hund abrufen, Tor
schliel3en

Brlicke muss im Eingangsbereich einen
geeigneten ,Einfang“ ( z. B. erhohte
Stangen schrag rechts und links oder
Begrenzungszaune aus dem
Springreiten) und eine Seitenbegrenzung
haben (Gelander, oder &hnliches), damit
Eer Hund nicht Uber die Seite abkilrzen
ann.

Pylonen- und Stangenabstand gem.
Regelbuch
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Hinwels an die Veranstalter:

Bendtigt werden 2 Tonnen, Gegenstand
konnte Korb, Pylone, Sack oder
ahnliches sein, Einhandiges Reiten ware
In diesem Fall erlaubt. Schwierigkeit:
einen Sack mit Hundefutter oder Stofftier

Das Tor muss unten hoch genug sein,
damit auch ein grof3er Hunde unter dem
Tor durch passt. Ansonsten Pattern
andern auf: Tor 6ffnen, Hund abrufen,
Tor schliel3en

Brlicke muss einen geeigneten ,Einfang*
Im Eingangsbereich ( z. B. erhohte
Stangen schrag rechts und links oder
Begrenzungszaune aus dem
Springreiten) und eine Seitenbegrenzung
haben (Gelander, oder &hnliches), damit
Eer Hund nicht Uber die Seite abklrzen
ann.

Pylonen- und Stangenabstand gem.
Regelbuch
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Hinwels an die Veranstalter:

Beim Stangenquadrat muss der Hund auf
jeden Fall aus Sicherheitsgrinden auf3en
liegen

Das Tor muss unten hoch genug sein, so
dass auch grof3e Hunde unten durch
laufen kann. Ansonsten Pattern andern
auf: Tor 6ffnen, Hund abrufen, Tor
schliel3en

Brlicke muss im Eingangsbereich einen
geeigneten ,Einfang“ ( z. B. erhdhte
Stangen schrag rechts und links oder
Begrenzungszaune aus dem
Springreiten) und eine Seitenbegrenzung
haben (Gelander, oder ahnliches), damit
der Hund nicht Gber die Seite abkirzen
kann.

Pylonenabstand und Stangenabstand
gem. Regelbuch
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Hinwels an die Veranstalter:

Stangenviereck bestehend aus 4
Stangen

Das Tor muss unten hoch genug sein, so
dass auch grof3e Hunde unten durch
laufen kann. Ansonsten Pattern andern
auf: Tor 6ffnen, Hund abrufen, Tor
schliel3en

Bricke muss im Eingangsbereich einen
geeigneten ,Einfang“ ( z. B. erhdhte
Stangen schrag rechts und links oder
Begrenzungszaune aus dem
Springreiten) und eine Seitenbegrenzung
haben (Gelander, oder &hnliches), damit
der Hund nicht Gber die Seite abkirzen
kann.

Pylonen- und Stangenabstand gem.
Regelbuch
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Hund ableinen, er darf stehend oder sitzend warte  n. Leine auf Tisch legen, Reifen aufnehmen, Hund du  rch Reifen springen lassen

Slalom um die Tonnen im Jog, Hund bei FuR3

Jog, Pferd durch die Cavalettis, Hund rechts oder ___links Uber das Cavaletti springen lassen, weiter im Jog, Hund bei Fu

Jog Uber Stangen

Stop, Hund voraus schicken (Standort des Hundes n  ach der Briicke ist freigestellt), warten im Sitz od  er Platz , im Schritt folgen
Hund ablegen vorm Tor, Tor durchreiten, Tor schli  eRen, wieder 6ffnen, Hund abrufen durch das gedffne  te Tor

Jog bis Pylone, Hund aus dem Jog ins Platz legen, Galopp/Jog/Schritt ohne Hund bis zum Ende

Hund abrufen, absteigen, anleinen



Hinwels an die Veranstalter:

Anstelle der 2 Tonnen auch 2 Pylonen
moglich

Cavalettis oder ahnliches

Bricke muss im Eingangsbereich einen
geeigneten ,Einfang“ ( z. B. erhohte
Stangen schrag rechts und links oder
Begrenzungszaune aus dem
Springreiten) und eine Seitenbegrenzung
haben (Gelander, oder &hnliches), damit
der Hund nicht Gber die Seite abkirzen
kann.

Pylonen- und Stangenabstand gem.
Regelbuch

e Das Tor muss unten hoch genug
sein, so dass auch grol3e Hunde
unten durch laufen kann.
Ansonsten Pattern andern auf: Tor
offnen, Hund abrufen, Tor
schliel3en



